Firma (1): VICENTE MARCIAL BALLESTEROS ALARCON

En calidad de: Firmante

UNIVERSIDAD
DE GRANADA

Escuela Internacional de Posgrado

Master Universitario en Profesorado

Especialidad: Ciencias Sociales (Geografia e Historia)
Campus: V Centenario, Escuela de Posgrado

Curso académico 2023/2024

TRABAJO FIN DE MASTER

EL MUSEO VIRTUAL COMO
RECURSO DIDACTICO Y SU
APLICACION EN UNA SITUACION
DE APRENDIZAJE: DIARIO DE UN
EXPLORADOR VIRTUAL

Presentado por:
D" Raquel Aranda Garcia

Tutora: Fi rmado por GUASCH MARI YOLANDA
Dra. Yolanda Guasch Mari - ***x5611** el dia 26/07/2024
Cotutor:

Dr. Vicente Ballesteros Alarcon

Este documento firmado digitalmente puede verificarse en https://sede.ugr.es/verifirma/ 26/07/2024 - 18:08
Cadigo seguro de verificacion (CSV): 041C2F42C977CC2B0C019C776B39B4AD Pag. 1de 1




Introduccion: Educacion y patrimonio como arma de cooperacion

En los ultimos afios y a nivel global la preocupacion por la transmision y difusion de la
memoria histdrica se ha convertido en un tema de vital importancia. Favoreciendo no solo que
se revalorice el patrimonio historico-artistico, sino también que se amplie el concepto de
“patrimonio” para abarcar nuevos campos como el del patrimonio inmaterial, asi como
reinterpretaciones historicas que investiguen sobre lo que hasta ahora se habia invisibilizado y
contra-narrativas que otorguen enfoques alternativos. Esto esta siendo llevado a cabo desde
las principales organismos internacionales, como por ejemplo los museos, integrando cada
vez mas a otras de naturaleza diversa como pueden ser las escuelas e institutos. La interaccion
e incluso fusion entre escuela y museo resulta muy interesante porque abre camino a nuevas
formas de enseflanza en las que el cémo, el qué y el por qué aprender no dependen ni del
discurso oficial de los Estados ni de los métodos convencionales de las instituciones. Mas
bien, tiene que ver con el corpus social, el conocimiento que la ciudadania busca y los medios
de aprendizaje mas constructivos para los ntcleos de poblacion a los que va destinado. Este
nexo escuela-museo, que es de vital importancia, es lo que caracteriza tanto al proyecto de
cooperacion internacional, como al Trabajo Fin de Master resultante y a la institucion con la
que se llevo a cabo. Se trata del Museo Colegio Mayor de Santo Tomas de Aquino de Antigua
Guatemala, a cargo de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Desde hacia afios, dicha institucion tenia como meta crear una exposicion museistica que
permitiese al alumnado de los colegios e institutos aprender sobre la historia y la gastronomia
de Guatemala. Junto con la directora del museo-colegio, Maritza Moreira, se concretaron las
caracteristicas del proyecto y se tomo la decision de realizar un museo virtual al cual dio el
titulo de Sabores mestizos: Gastronomia, historia e identidad. Se trata de una exposicion que
ofrece un recorrido por toda la historia del pais desde sus raices hasta la actualidad, teniendo
como hilo conductor la gastronomia para asi hacer mas visibles los cambios culturales e
identitarios que se han ido produciendo. El discurso museistico esta desarrollado desde una
perspectiva de género y un enfoque medioambiental, planteando de manera didactica
cuestiones como: la utilizacion del suelo, la explotacion de los recursos, la vinculacion de la
mujer a la tierra, la influencia del mercado extranjero, tipos de neocolonialismo, pérdida de
tradiciones (platos y festividades), etc. De manera que los adolescentes puedan empezar a
construir una vision critica de los hechos histéricos y, sobre todo, comprender como todo
influye en todo generando consecuencias globales que estan directamente vinculadas a su
propia identidad. Ante lo cudl hay que tomar conciencia y construir accion colectiva.

En general, el proyecto del museo virtual ha sido fruto de un doble proceso:
colaborativo, con las instituciones museisticas y académicas asi como con las comunidades de
mujeres de Antigua Guatemala; e investigador, para ahondar en la historia de Guatemala,
elaborar una exposicion digital con un discurso museistico innovador y crear como resultado
analogo un catalogo que sirva de soporte. No obstante, esto no era suficiente. Personalmente,
tenia la intencion de que la cooperacion internacional no fuese unilateral sino
retroalimentativa, es decir, no s6lo cooperar en Guatemala sino hacer que Guatemala
“cooperarse” con el contexto que yo misma tenia en Espafia de la manera mas



constructivaposible. Por lo que el paso siguiente al proyecto del museo virtual terminoé de dar
cuerpo al Trabajo de Fin de Master: crear una situacion de aprendizaje con la que aplicar el
museo virtual en las aulas espafolas y guatemaltecas para ensefiar la Historia de América
desde una perspectiva alternativa.

Las preguntas que me hacia eran multiples, pero la principal era: ;como enseriar la historia de
Ameérica y su relacion con Espania, sin imponer una vision occidental ni excluir las multiples
realidades que se dieron? Es una pregunta que no se resuelve con este trabajo, pero que sin
duda es su premisa fundamental. ;Por qué? Porque defiendo la idea de que un contenido
educativo alternativo y transversal da lugar a una visidn global e interpretacion interseccional
del mundo, sus personas y sus realidades. Y, como la version occidental de la Historia ya es
mas que conocida, es momento de que sea atravesada por contra-narrativas. En este caso la
del pasado prehispanico y la identidad guatemalteca, que es solo un caso mas entre tantos,
pero que sirve como via para dejar constancia sobre las culturas precolombinas, toda la
herencia que arrastran los paises latinoamericanos, los cambios desde la irrupcion colonial y
abrir puertas a los origenes de las causalidades de la situacion actual. Cuestiones que tanto en
el museo virtual como en la situacion de aprendizaje se plantean atravesadas por diversas
perspectivas (género, medioambiental, ciudadania global, etc.). Algo que favorece que el
alumnado pueda aprender sobre Historia de América desde un punto de vista mas amplio y
global, desarrollando criterio respecto al proceso de colonizacién y a los sucesos precoloniales
y postcoloniales. Porque, si realmente buscamos que el alumnado se convierta en un
ciudadano global, critico, consecuente y respetuoso con el resto de sociedades del sistema
mundo, ;no tendria mas sentido empezar por las aulas?



1. El Museo Colegio Mayor de Santo Tomas de Aquino de Antigua Guatemala

En el caso de Guatemala, los museos se adaptan a otro tipo de concepto. Surgen desde
las instituciones educativas convencionales y se convierten en espacios no formales que
actian como escuelas. Es el caso del espacio en el que se ha desarrollado este proyecto, el
Museo Colegio Mayor de Santo Tomés de Aquino (https:/lc.cx/kcH8KO9, consultado el
25/05/24). Esta situado en Antigua Guatemala y esta vinculado a la Universidad de San
Carlos de Guatemala. Cuenta con un programa educativo que se aplica en multiples espacios,
no solo los museisticos sino también zonas publicas y lugares de la comunidad. Desarrollando
tanto exhibiciones como actividades educativas (clases de piano, marimba, pintura, danza,
etc.) y de promocion cultural (talleres, charlas, jornadas, etc). Ademas, la institucion colabora
con las escuelas para crear metodologias interactivas que expandan la ensefianza a distintos
niveles educativos, creando experiencias en las que los nifios y jévenes pueden conectar con
el patrimonio de forma directa.

Teniendo en cuenta la naturaleza de la institucion museistica a la que iba dirigido el proyecto
de cooperaciodn, la vinculacién con los ntcleos educativos y el concepto de patrimonio que
existe en Guatemala, se nos propuso realizar un proyecto museografico educativo. La idea era
realizar una investigacion sobre la historia de la gastronomia guatemalteca y transmitirla al
alumnado de Secundaria a través de un recorrido museistico interactivo. Para lo cudl
escogimos como herramienta el museo virtual, que resulta un recurso tecnoldégico muy
beneficioso para la Educacion por diversos motivos. En primer lugar, contar con un espacio
virtual permite desarrollar métodos de ensefianza creativos y practicos que perduren y que
fomenten la capacidad de autoeducacion a lo largo de generaciones. Aunque para ello se debe
lograr que atraiga al espectador, para lo cudl se hace hincapié en una serie de efectos
dindmicos como son el color, el audio, los recursos interactivos, etc.que estimulan el interés
cognitivo de los visitantes e incitan a seguir el recorrido. En segundo lugar, cuando estos
espacios virtuales se vinculan al &mbito educativo, se convierten en grandes vias para lograr
educacion civica, al permitir que el alumnado aprenda sobre la historia de su pais desde una
experiencia de inmersion total adaptada a su edad y contexto (EVE Museos,
https://Ic.cx/7ocetR, consultado el 16/05/24).

Figura 3. Interior del Museo Colegio Mayor de Santo Tomas de Aquino en Antigua Guatemala,
fuente: https:/lc.cx/LUd2th




2. Proyecto del museo virtual: Gastronomia, historia e identidad

El proyecto del museo virtual fue realizado en tiempo récord en la totalidad de un mes,
durante el cudl los procesos de recogida de informacién, andlisis de datos y elaboracion
han estado totalmente vinculados al trabajo en terreno:

=> Colaboracion en terreno
Por un lado, se ha tomado parte activa dentro de colectivos femeninos de Antigua
Guatemala: colaborando con grupos de mujeres de la localidad que emprenden con
sus propios negocios culinarios, asi como con mujeres de comunidades indigenas,
que son el principal sostén de la economia local a través de trabajos de artesania,
locales de cocina y participacion en el pequefio mercado.

=> Investigacion, creacion del museo y elaboracion de un catalogo

Por otro lado, también se ha realizado una profunda investigacion tedrica respecto a
la situacion del pais en todos los sentidos: su patrimonio natural e historico-artistico,
la expresion de las raices mayas a través de la tradicion, la lucha por la proteccion
del mismo, los movimientos indigenas por salvaguardar la naturaleza, la alineacion
de esa cosmovision con los Objetivos del Buen Vivir, la adaptacion de los mismos
dentro del ambito educativo, etc. Esta investigacion también ha tenido como
resultado un catdlogo museistico que sirve como guia de la exposicion y compendio
de conclusiones.

Cabe aclarar que este trabajo paralelo de colaboracion e investigacion no solo ha consistido
en estudiar la historia del pais sino en comprender el intersticio entre lo que ha ido
ocurriendo y lo que la poblacion ha seguido siendo a nivel cultural e identitario. Las
conclusiones determinaron que existen multitud de resquicios mayas en la cultura
guatemalteca: desde los modos de utilizacion del suelo hasta la simbologia de los
alimentos y su aplicaciéon en festividades como Semana Santa; aspectos que han sido
incluidos en la exposicion desde un enfoque medioambiental. Sumado a ello, también hay
un claro enfoque de género, pues en el recorrido se han incluido obras de arte de mujeres
indigenas y perspectivas feministas legadas por las experiencias colaborativas con
colectivos de mujeres. Al vincular sus labores con el espacio publico, la tradicién, el
medioambiente y la sostenibilidad, se logra revalorizar el papel femenino dentro del
mercado local y las costumbres territoriales.

Como resultado, obtuvimos una exposicion virtual realizada a través de la web
ArtSteps (https://www.artsteps.com/) y una investigacion tedrica que termind plasmada en
un catalogo digital. El acceso a ambos es posible a través de los enlaces que se muestran en
las siguientes paginas y de cddigos QR incorporados en todos los carteles de difusion que
las instituciones implicadas han lanzado tanto a nivel local como a nivel global a través de
redes sociales. Por su parte, este museo virtual fue muy bien acogido porque es una
novedad que nunca antes se habia planteado ni en el museo ni en la Universidad de San
Carlos de Guatemala. Esto nos demuestra que, aunque el museo virtual es un recurso muy
util, no siempre es posible porque hay condiciones que lo vuelven inaccesible: por
ejemplo, la ausencia de Internet en ciertas zonas, la poca alfabetizacion digital de los



docentes, o directamente no contar con trabajadores formados en TICs, como ha sido el
caso.

Este museo virtual (Anexo I) establece un recorrido circular que inicia con una
presentacion de la exposicion, explicando que la historia del pais es contada a través de la
historia de su gastronomia. Haciendo hincapié en el valor que el patrimonio inmaterial
alberga. Esto da paso a la primera seccion, titulada “El maiz como origen de los pueblos”,
que remite a las raices mayas de la cultura guatemalteca mediante leyendas y el uso del
maiz. A continuacion, la seccion “Alimentacion prehispanica”, relativa a recetas que
establecen un nexo entre las tradiciones culturales y los recursos naturales. Seguida de la
seccion “Colision entre culturas”, donde se anticipa la llegada de nuevos alimentos a través
del proceso de colonizacion. Esto toma forma mediante los platos que conforman la
seccion “Una culinaria mestiza”, que deja entrever una identidad guatemalteca ya
totalmente establecida entre el legado precolombino y la influencia espafiola. Finalmente,
la seccion “Medioambiente, sociedad y sustentabilidad”, que pone en cuestion de qué
forma el progresivo cambio que se

e Enlace de la exposicion virtual:
https://www.artsteps.com/view/66565868bdc36913249¢e521

e Enlace del catalogo digital:

https://drive.google.com/file/d/1T8WG3MzDWOQPXT7wkbPKKjPkPI 912 AWES/vie
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3. Adaptacion y uso del museo como herramienta didactica

Una vez creado el museo virtual la pregunta era como hacer que el recorrido
expositivo sirviese como herramienta didéctica en las aulas de colegios e institutos, tanto
de Guatemala como de Espafia. En mi caso, este paso fue clave porque termind de
consolidar el proyecto de cooperacion como Trabajo Final de Master de “Profesorado de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y ensefanza de
idiomas”. Los puntos de accion que se llevaron a cabo fueron los siguientes:

Estudio de leyes y curriculums educativos en Guatemala y Espafia.
Comparativa de objetivos didacticos y socio-economicos.
Creacion de situacion de aprendizaje.

Elaboracion de material didactico adicional.

AW N~

3.1. Estudio de leyes y curriculums educativos en Guatemala y Espafia

En primer lugar, se realizd un estudio sobre la Educaciéon en ambos paises:
estrategias, metodologias activas, objetivos didacticos, etc.; para reconocer similitudes,
diferencias y prioridades entre ambos paises a la hora de ensefiar. El motivo de este analisis
fue que, dado que las instituciones educativas se cimientan sobre toda una serie de ideas
culturales (desarrollo, sostenibilidad, ciudadania, etc.), sirven como simbolo de la forma de
pensar en cada cultura y son el eje para seguir construyendo ese pensamiento. Mientras que
en Guatemala la ensefianza estd mas ligada al desarrollo humano, en Espafa (usando el
curriculum concreto de Andalucia) la ensefianza se enfoca a la ciudadania global. Para
ambos paises es importante que el individuo sea consciente de que habita en un sistema
mundo, que todas sus acciones impactan sobre €l y, a la vez, todo lo que ocurre le influye.
Sin embargo, mientras que en Guatemala se ensefia al individuo a convivir ética y
moralmente con la sociedad que le circunda y el medioambiente, para desarrollar valores
morales de justicia, respeto y cuidado que luego aplicara frente al resto de sociedades; en
Espafia se ensefia al individuo para mirar a gran escala y enfrentarse desde su
conocimiento y criterio.

Tras la realizacion de varias tablas comparativas (como: Tabla 1. Comparativa de
objetivos de etapa en la Educacion Secundaria Obligatoria en Espania y Guatemala), se
concluy6 que la metodologia idonea para aplicar el proyecto era la que sigue la educacion
guatemalteca, pues consiste en aprender a aplicar los conocimientos del aula en los
contextos cotidianos colectivos e individuales. Asi que se tomo esta metodologia como
referencia y se solapo con la metodologia ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) que se
estd dando en los ultimos afnos en Espafia. Esta conjugacion consiste en que el docente
actia como guia en el proceso de ensenanza, ofreciendo los recursos y herramientas
necesarias pero sin determinar los resultados, siendo el alumno quien aprende de forma
autonoma, critica y creativa. Esto permite al individuo conocer los sucesos historicos desde
distintos enfoques y de manera multidisciplinar e inmersiva, a través de la propia
experiencia vital. Asi no solo adquieren conocimiento y desarrollan habilidades diversas,
sino que también toman iniciativa en la resolucion de problemas y ganan confianza en si
mismos al ser autoconscientes de sus capacidades.
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3.2. Comparativa de objetivos didacticos y socio-economicos

En segundo lugar, se establecieron comparativas entre los objetivos didécticos y los
objetivos socio-econdmicos e internacionales que defiende cada pais. Es decir, alinear qué
se pretende lograr desde las aulas y qué se pretende alcanzar en el ambito social. En el caso
de Espana, la Educacion esta vinculada a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
mientras que en Guatemala estd ligada a los Objetivos del Buen Vivir (OBV). Esta
comparativa no solo permitié confirmar las conclusiones del punto anterior, sino también
comprender el concepto de progreso que se tiene en ambos paises segin su contexto
circundante y como influye en la Educacion. Por lo general, los paises latinoamericanos
comparten una vision de “desarrollo” que implica crecimiento personal, convivencia social
y natural, e integracién de la naturaleza en la vida; mientras los paises de Europa siguen
teniendo una idea de “desarrollo” mas vinculada al progreso industrial y economico. Para
demostrarlo, nos acercaremos al concepto de desarrollo desde los curriculums planteados
en cada pais. En el caso de Espaia, el concepto de progreso abarca los puntos que recogen
los ODS, como vemos por ejemplo en los bloques “A. Retos del mundo actual” y “B.
Compromiso civico” de Educacion Secundaria (https://lc.cx/N9BSst). Todo queda
recogido en: Tabla 2. Saberes basicos y Objetivos de Desarrollo Sostenible, convergencias
educativas.

Por el contrario, en Guatemala el Curriculo Nacional Base orienta las acciones educativas
para el desarrollo y formacion del alumnado. Se fundamenta en la idea de que el
aprendizaje forma parte integral de una practica social. Por lo que el principal pilar
educativo es “saber hacer con conciencia”. Un saber en accion. Es decir, busca que el
alumno aprenda no a describir la realidad, sino a modificarla;, no a definir problemas,
sino a solucionarlos; un saber qué, pero también un saber como (Universidad del Norte,
2005). Un ejemplo de ello es el curriculum de Educacién Secundaria, que une Ciencias
Sociales con Formacion Ciudadana. En ¢€l, la Historia es una asignatura enfocada
principalmente a explicar la sociedad e interrelaciones sociales que se han dado a lo largo
de los siglos, para asi comprender el contexto sociocultural del pais y sus comunidades.
Pero también se tiene en cuenta la relacion con el medio natural, ensefiando a llevar a cabo
actuaciones responsables y optar por practicas ecologicas (Curriculo Nacional Base, 2016,
pp. 200-201). Todo esto no solo nos demuestra que se le da importancia a los elementos
histéricos tanto globales como locales: los origenes del pais, la vida colectiva, las raices de
la cultura; sino que también se le da a la Naturaleza, estableciendo criterio con los procesos
de transformacion del medio.

Esto abre las puertas a un concepto de patrimonio totalmente distinto. De hecho, en
el curriculum guatemalteco se introducen una serie de “Competencias basicas para la
vida”, se desarrollan acorde con las distintas areas de conocimiento. Por ejemplo, Ciencias
Naturales incluye la competencia de “conservar el entorno natural y la salud individual y
colectiva”; o Comunicaciéon y Lenguaje incluye la de “relacionarse y cooperar con un
conjunto de personas” (Curriculo Nacional Base, 2016). Otros ejemplos se incluyen en el
Trabajo de Fin de Master en: Tabla 3. Componentes de drea y competencias basicas para
la vida, paralelos a las competencias claves y especificas de la normativa esparola,
Curriculo Nacional Base de Guatemala. Por tanto, el concepto de patrimonio que se tiene



remite tanto al historico, cultural y social como al natural. Esto es realmente beneficioso
porque ensefar desde la vinculacion entre lo cultural y lo natural hace que el alumno tome
conciencia de que territorio e individuo, cultura e identidad, son inseparables. Dando
importancia tanto al uso responsable de los recursos materiales y naturales como al
mantenimiento del medio ambiente para poder desarrollar la vida (Curriculo Nacional
Base, 2016).

Esta vision parte de la idea de que los conocimientos se asimilan cuando pasan a formar
parte de las experiencias vividas (Curriculo Nacional Base, 2016, pp. 323-324), por lo que
la Educacion se convierte en una via para generar experiencias que aseguren adquirir la
competencia de “saber hacer con conciencia”: ser capaz de afrontar problemas de la vida
cotidiana desde la responsabilidad individual y buscando el bienestar colectivo, sin excluir
el medio natural de esas practicas. Todo ello, hace que el curriculum educativo de
Guatemala esté en linea con la propuesta de los OBV, los cuales fueron planteados desde
América Latina como una propuesta alternativa a los ODS, al considerar que no se
corresponden con el modo de vida y los conceptos de bienestar que los pueblos originarios
de América Latina defienden (Viteri, 2000 y 2003; Medina, 2001). Los OBV sostienen que
en algunos paises se ha producido un mal desarrollo (Tortosa 2009) atravesado por la
patriarcalidad, la colonialidad del poder y del saber, la desigualdad econdémica y el
deterioro ambiental. Por lo que las politicas publicas deben reorientarse hacia formas de
vida armonicas con la naturaleza en su totalidad y con uno mismo (Cubillo-Guevara,
Hidalgo-Capitan y Garcia-Alvarez, 2016). No existe el término “desarrollo sostenible”,
sino que va implicito.

3.3. Creacion de situacion de aprendizaje

En base a todo lo anterior, se cred una situacion de aprendizaje que pueda ser adaptada e
implementada tanto en todo tipo de contextos educativos, incluyendo los museisticos. La
situacion de aprendizaje consiste en un programa de actividades que se van desarrollando a
lo largo de varios dias en base al museo virtual. Para lograrlo, se ha realizado una
transposicion didactica, que permita utilizarlo como recurso educativo en una situacion de
aprendizaje. Y, con este objetivo Ultimo, se han establecido una serie de objetivos
generales, que permiten estructurar la base tedrica; y otros mas especificos, que tienen mas
relacion con la puesta en practica:

e Objetivos generales

- Dinamizar el proceso de ensefanza a través de un proyecto didactico
vinculado a las TICs.

- Resaltar el valor del patrimonio en el aprendizaje de los procesos historicos
nacionales e internacionales.

- Fomentar la colaboracion, participacion e innovacion en el contexto general
del aula.

- Subrayar la importancia de la formacién en Ciencias Sociales como via de
desarrollo territorial y Educacion para la Ciudadania Global.



e Objetivos especificos

- Acercar el patrimonio inmaterial local, relacionando el patrimonio humano y
el patrimonio natural, al alumnado.

- Resaltar el valor del patrimonio prehispanico como pilar de identidad
cultural.

- Generar una vision critica del colonialismo y las nuevas formas de
neocolonialismo.

- Otorgar un enfoque medioambiental y de género de la historia precolombina.

- Promover la creacion de redes de intercambio internacional a través de
acciones educativas y creativas.

A lo largo del proceso, se emplea una metodologia acorde con la que defiende el
curriculum educativo de Guatemala, por considerarse la mas apta. Esto signitifica que el
maestro orienta pero no determina: toma la decision de los recursos que van a ser
utilizados, en este caso el museo virtual, y de qué manera se adecua a las necesidades del
alumnado para alcanzar los objetivos propuestos pero sin forzar situaciones ni respuestas.
En el caso hipotético de un aula espafiola de 2° de E.S.O., el fin seria que la situacion de
aprendizaje acercase al alumnado a la historia de la colonizacion de América, segin lo
establecido en la normativa LOMLOE vigente en la actualidad, asi como las 6rdenes y
decretos autonomicos. En el Trabajo de Fin de Méaster se muestra como es posible adaptar
el recurso del museo virtual a dicha normativa y a las particularidades concretas de cada
alumno (NEAE, NEE), sin perder el discurso que ofrece la exposicion digital. De esta
forma, se lograria ensefiar los procesos de colonizacion pero desde una perspectiva
alternativa, con los enfoques transversales que ofrece el museo, como son el
medioambiental, el de género y el patrimonial. En relacion a este ultimo, atendiendo al
concepto de Patrimonio Cultural Inmaterial (PCI, Ley 10/2015 de 26 de mayo,
https://Ic.cx/EJaGUi).

3.4. Elaboracion de material didactico adicional

Para evaluar y hacer mas efectiva la situacion de aprendizaje se cre6 desde cero un
instrumento didéactico: un cuadernillo de actividades titulado Diario de un explorador
virtual, que permite asentar los principales conceptos del temario, facilita la comprension
del discurso museistico, hace preguntas constructivas para que los adolescentes se
replanteen la Historia desde un punto de vista alternativo. Tanto la situacion de aprendizaje
como el cuadernillo estan pensado para la asignatura de Historia de cualquier curso de
Educacion Secundaria, pero en el TFM se ofrece el ejemplo de aplicacion hipotética en el
curso de 2° de E.S.O. Por tanto, la situaciéon de aprendizaje tomaria como recurso
discursivo el museo virtual y como hilo conductor para el alumnado el cuadernillo, junto a
las explicaciones y preguntas realizadas por el docente en el aula, que acerquen el
contenido base al alumnado y den lugar al cuestionamiento; y las actividades propuestas en
el aula, que fomenten la participacion, la colaboracion e incentiven el interés general.



7. Conclusiones

El principal objetivo del Trabajo de Fin de Master era lograr convertir el proyecto del
museo virtual en una situacion de aprendizaje, acercandose a las aulas espafiolas para servir
como un recurso didactico maés. Se ha logrado gracias a la adaptacion de la exposicion digital
al temario establecido en el curriculum educativo de 2° de la E.S.O. y a la metodologia ABP
(Aprendizaje Basado en Proyectos). Esta metodologia resulta de gran utilidad porque fomenta
habilidades como la resolucién de problemas o el trabajo en equipo, al generar situaciones
practicas en las que la cooperacion, la comunicacion, la participacion, la autoconfianza y el
pensamiento critico son imprescindibles. Ademas de permitir presentar el contenido a través
de distintos soportes y desde multiples enfoques, combinados con el soporte y el enfoque
convencional del libro de texto. Algo que resulta idoneo para la materia de “Geografia e
Historia”, ya que cuanta mas interdisciplinariedad y multiplicidad de enfoques haya, mas
global es la perspectiva historica y mas criterio desarrolla el alumnado.

Junto a ello, también se han alcanzado objetivos generales como resaltar el valor del
patrimonio y dinamizar el proceso de ensefianza a través de las TICs. En primer lugar, se ha
hecho hincapié en la importancia del patrimonio dentro del estudio de las Ciencias Sociales y
en su uso como via para aprender sobre los sucesos histdricos. Partiendo de algo tan concreto
como es la historia de la gastronomia guatemalteca para ensefar sobre la historia del pais y el
fenémeno de la colonizacion. De esta forma, se muestra al alumnado que el patrimonio
inmaterial es esencial para comprender la cultura. Ademas de demostrar que ir de lo local a lo
global, de menos a més, es una forma para conocer a fondo los fenomenos mundiales. En
segundo lugar, se ha podido dinamizar el proceso de ensefanza gracias al museo virtual, que
tiene muchos beneficios. Permite al alumnado adquirir independencia al estar familiarizado
con los dispositivos tecnoldgicos y, por ende, resulta mas facil que desarrolle capacidad de
autoaprendizaje. La experiencia inmersiva, la libertad de explorar, el contenido adaptado, las
perspectivas alternativas, etc.; hacen del museo virtual un arma para que el alumnado se
sienta capacitado, y de hecho lo esté, para “aprender a aprender” por si mismo.

Por tanto, no es de extrafiar que cada vez mas los museos jueguen un rol esencial en la
Educacion. Participan de las experiencias de ensefianza y del pensamiento social, ya no solo
como complementos de la educacion formal sino como espacios que por si mismos son
educativos. Esto es esencial porque significa que las instituciones museisticas, que difunden
la cultura, y las instituciones educativas, que la ensefian, terminan fundiéndose en una sola
cosa. Dando lugar a ntcleos donde no sélo aprendes conocimientos, sino que aprendes a
interpretar y saber como usarlos en tu vida y en el mundo. Nosotras mismas, durante la
experiencia de cooperacion internacional en el Museo Colegio Mayor de Santo Tomas de
Aquino, recibimos lecciones a través de la practica museistica: sobre las realidades sociales,
los origenes identitarios, la influencia de los intercambios culturales, las nuevas relaciones
internacionales y sus raices en los fendmenos histéricos. Desde entonces, somos conscientes
de que es imposible ensefiar Historia sin aprender sobre otras cuestiones como el patrimonio,
el medioambiente, los recursos naturales, la economia, la organizacion de las sociedades, etc.;
y aqui es donde entran también las distintas ramas de la Geografia y la Historia del Arte.
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En definitiva, no se puede mirar al pasado sélo desde la narracion de los hechos, porque sino
no podriamos comprender el presente en su totalidad. En este sentido, la responsabilidad que
tenemos como docentes en el mundo de la Educacion es la misma que como individuos
criticos en la sociedad mundial. Tenemos que transmitir al alumnado valores civicos, sentido
de pertenencia, comunidad y respeto. Asi como fortalecer sus habilidades cognitivas y
capacidades, para que aprendan quienes son y sepan ser en el planeta. El temario que
impartimos es tan solo la via para alcanzar esas metas, que les permite comprender mejor qué
esta ocurriendo. Pero a ello debemos sumarle siempre que aprendan a ser conscientes de que
ellos mismos influyen en lo que ocurre, y es decision suya hacerlo negativa o positivamente.
Solamente asi podremos decir que hemos educado correctamente.
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